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兄弟们玩天龙八部sf必知要点，从概念到创建角色全
解析

　　兄弟们玩《天龙八部sf》要是遇到些啥事，我琢磨着能给要点子指导的，下面

咱唠一唠

　　首先讲讲《天龙八部sf》

这个咱嘴里常念叨着的什么什么sf是什么概念——其实，它就是私人架设的

《天龙八部》 服务器，区别于传统主流官方服务器，能玩到一些官服体验不到崭

新玩法内容，是比较吸睛吸引人这么一种玩法 它。就比如它能改一些爆率倍数跟

经验倍数这一块儿啥，所以不少玩家都对这儿挺着迷嘿

特别有一部分追求新鲜跟想变非常快厉害玩家

　

接下来这块模块得提到的是创建角色需要注意好的地方。咱进来这游戏之后哇 那

第一个操作肯定会面对创建角色这样一个工序——而且门派这选很关键嘿先讲门

派这块儿注意点，这里门派五花八门！每一小支队伍都自带不同技能属性。门派

像天山主打速与暴击伤害伤害。他呀发挥效果就比如战斗中特别迅速打一套，直

接放倒对手那种。你若是喜欢玩暗杀性急、节奏拉得快门派，则天山也许是个不

赖嘞选择

有武当嘛以内功伤害著称战斗打法上通常是远程牵制对手！伤害频率有一波一波

的 如果你偏向远距离魔法攻击什么类系！武当也是可选一种。

　　接下来讲到武功升级要点。武功升级能极大增强角色技能伤害输出跟各项能

力表现。升级途中呢这个功法 最好选择侧重升级主打功法呀 可不能均衡用力升级

所有。因为资源限制这一块儿条件！精力有限！不可能每门功课都一样好！肯定

有主次点！先以主要进攻类武技提升等级为先比较重要！比如选外功近战型门派

比如明教，主打外功连击武技首先升级增强另外也别光顾着攻击武技忽视那些增

强辅助技能升级！像增益加持气血上限这类状态辅助的技能可以带来生存能力极

大提高！ 然后经验方面，在这款sf中可以通过多种途径来获取：

　　1.

副本里捞经验：你可去到不同难度一些的副本，跟着主线剧情深入探索这些本

本里怪物或者头目打败后统统都会释放一批经验，经验数量规模还挺多嘞这个。

　　2. 各种游戏活动经验：sf经常开办独属于自己线上专题活动 如果游戏官方推出
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“练功狂热月”活动，你依照所布置的线上任务指标参加！就给予非常高额的成

长经验可拿。

　　再是有关道具系统这块儿了

　　1. 强化石头用途类别：对武器装备起到能力增强作用这块石头很重要！具体

嘞它分比如加身法精准石头跟加气力量攻击石头多种等在选用之时！你依照自己

派别属性特征选定就是！比如喜欢PK你想用身法攻击主打

你身法石头优先利用上！

　　2. 时装：好看又好玩儿作用，有些特别的时限的时装身上穿着走着路都带风

。特别能突显你独特品味或者流派玩法风格，还说不定 没准对

基础身法带来微小加成作用，穿比不穿强点。

　　3. 召唤兽丹药：喂你的幻兽吞吃增加速度上限、元气精神等状态特殊特制物

品是这个。合理有频率给予幻兽吃掉类这种品提升数值、实战当中

帮助角色自己实力跟整个战斗协助都能变强很多

　　不少哥们或许还有些其他疑惑，下面咱以问答形式说说：

　　问：武功达到多少级之后不再耗费金钱升级么在sf里？

　　答：这没有固定说法呀 在不同sf那运营商设定不一样，有的嘛30级后费用稍微

变化。有些是根本随升级一路越来越高三四区嘛是到一定阶段比如54

55那种再一次较大费用调整模式嘞具体要仔细看去

　　问：比官服，sf职业平衡调整如何实现平衡？

　　答：好得咧，sf职业这块做相对调整很多哇不像官服嘛相对定式了——sf会做

职业对战模拟好多的 如果发现说比如武当打明教胜率完全不均衡不对等状态有嘛

他调整减低武当伤害一些，或者增强一下明教那抵抗控制法术一些被动状态改善

等，尽可能在sf自己这个领域做到新一种较好平等态势

　　我看呐咱玩儿这种游戏也就是图个新鲜刺激跟乐在sf发掘新乐子也能多跟同类

好玩家能找到共同话题。而且在探索升级中，自己找到更多玩这款经典武侠游戏

不同思路方式！能从多个视角去看待这武侠大陆世界种种不一样，挺好的这种做

法。
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